LES SLICES (TABLEAUX DYNAMIQUES)
DANS LE LANGAGE DE PROGRAMMATION
GO

Pourquol les Slices ?

Le probleme avec un tableau c'est qu'll a une taille fixe, il faut donc absolument
connaitre sa taille au moment de sa déclaration ce qui n'est pas vraiment évident
car on peut trés vite s'apercevoir plus tard dans notre code que la taille allouée au

départ a notre tableau est insuffisante.

Et c'est la qu'interviennent les Slices dans Go, lls vont nous permettre d'avoir un
tableau flexible et le dimensionner de facon dynamique sans se soucier de sa taille

pendant sa déclaration.

Déclarer une Slice

Il existe deux facons pour créer une Slice.

Soit a partir de la méme syntaxe qu'un tableau sauf que cette fois-ci on ne spécifie

pas la taille du tableau:

package main

i mport (
"t

)

func main() {
var nonbres = []int{0O, 0, O, O, O} // création d une slice avec 5 él énents
fnt.Println(nonbres)
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Résultat :

[000 0 0]

Soit depuis la fonction nmake()

package main

i mport (
"t

)

func main() {
var nonbres = nmake([]int, 5) // création d une slice avec 5 él énents
fnt.Println(nonbres)

Résultat :

[000 0 0]

Rajouter un élément dans une Slice

Pour rajouter un élément dans votre slice il faut utiliser la fonction append() , qui
prend comme parametres d'abord votre slice et ensuite I'élément que vous voulez

rajouter et elle vous retournera une nouvelle Slice avec I'élément rajouté.

package main
i mport "fmt"

func main() {
var nois []string

noi s = append(nois, "Janvier")
fnt. Println(nois)

noi s = append(nmois, "Février")
fnt.Println(nois)



https://devopssec.fr/article/slices-tableaux-dynamiques-golang

Résultat :

[ Janvi er]
[ Janvi er Février]

Supprimer un elément dans une Slice

Il n'existe pas spécialement de fonction dans Go qui permet de supprimer un
élément, mais il est possible de réutiliser la fonction pour supprimer un

élément en Go.

Avant de vous montrer comment faire pour supprimer nimporte quel élément

d'une slice, lalssez-moil avant vous expliquer comment fonctionne la fonction

Voici a quol ressemble le prototype de la fonction

func append(slice []Type, elens ...Type) []Type

La fonction prend comme premier argument une Slice, le second
parameétre est quant a lul est un paramétre variadique c'est-a-dire qu'll prend en

compte un nombre indéterminé de parametres.

Comme 1l est possible de rajouter un nombre Indéterminé de parametres sur le
deuxieme parametre de la fonction , alors pour supprimer un élément 1l
suffit de concaténer les éléments qui sont avant I'élément qu'on souhaite supprimer
dans notre slice avec les éléments quil sont aprés I'élément qu'on souhaite

supprimer dans notre slice.

Ce qui nous donne:
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package main

i mport "fmt"

func main() {
nmois := []string{"Janvier", "Février", "Mars", "Avril", "Juin", "Juillet"}

fnt.Println(nois)

/1 index a supprinmer de notre slice
i ndexASuppriner := 1

/'l Suppression de |'index 1 du tableau soit "Février"
noi s = append(nmoi s[: i ndexASuppriner], mois[(indexASupprimer+1):]...)

fot. Println(nois)
}

Résultat :

[Janvier Février Mars Avril Juin Juillet]
[Janvier Mars Avril Juin Juillet]

Copier le contenu d'une Slice

Il est possible de copier le contenu d'une slice source vers une slice cible grace a la
fonction copy() . Cette fonction prend comme premier parametre la slice cible et

comme deuxieme parametre la slice source.

Attention

La fonction copy() copie le contenu d’'une tranche source vers une source cible, il
est donc iImportant que la slice cible soit de méme taille que la slice source afin

de copiler le contenu total de la cible.
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inmport "fmnt"
func main() {

ani maux1l := []string{"Lion", "Cheval", "Qurs"}
fnt.Println("Contenu du tableau ani maux1l :", ani maux1)

[/ création d une slice cible avec la néne taille que |la slice source
ani maux2 : = make([]string, |en(ani mauxl))

/'l copie du contenu de la slice source vers la slice cible
copy(ani maux2, ani mauxl)

fnt.Println("Contenu du tableau ani maux2 :", ani maux2)

Contenu du tabl eau ani mauxl : [Lion Cheval Curs]
Contenu du tabl eau ani maux2 : [Lion Cheval Curs]
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