CREEZ VOS PROPRES MODULES ANSIBLE

Introduction

Chaque jour, le hombre de modules Ansible continue de croitre avec un support
supplémentaire ajouté a mesure que l'utilisation d'Ansible continue. On peut donc
se poser la question sulvante ? "Pourquoi aurions-nous besoin de créer nos propres
modules Ansible ?". Eh bien, il y a un certain nombre de raisons, mais je pense que la
plus valable reste de personnaliser un module qui n'existe pas encore dans la
bibliotheque Ansible, mais aussi de mieux comprendre le fonctionnement des

modules Ansible.

Prérequis

Tout ce dont vous avez besoin est un peu de connaissance de Python, combinez-le
avec vos compétences Ansible et vous pourrez commencer a créer vos propres
modules Ansible. Dans ce chapitre tout sera expliqué au fur et a mesure que nous le

parcourons ensemble.

Création d'un module personnalisé

Hello world

Vous allez vous rendre compte qu'ill est trés facile de créer des modules Ansible.

Notre but pour le moment est d'afficher le fameux message "Hello world".

Commencez déja par créer un fichier lEE80A sous un dossier library et rajoutez-y le

contenu suivant:
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#! / usr/ bi n/ pyt hon
# -*- coding: utf-8 -*-

from ansi bl e. nobdul e_utils. basic inport *

def main():

nodul e = Ansi bl eMbdul e(ar gunent _spec={})
response = {"result” : "hello world"}
nodul e. exit _j son(changed=Fal se, neta=response)

Voici ci-dessous une liste d'explication du code ci-dessus :

o :l'Interpréteur python qui sera utilisé par Ansible.
o :I'encodage qui sera utilisé par Ansible.
o . Importation de la librairie

permettant de créer des modules Ansible.
o . le point d'entrée dans votre module.

o : C'est la classe qui nous permet de créer et manipuler notre
module Ansible, comme par exemple la gestion des parameétres de notre

module.

. : ce sont les métadonnées de

notre module sous forme d'un dictionnaire.
o . cette partie désigne la fin d'exécution de notre module,

elle permet I'affichage des métadonnées et I'état de votre module.

Sur la racine de votre projet créez votre playbook et appelez-y votre module comme

Suilt ;
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- hosts: | ocal host
t asks:
- nane: Test de notre nodul e

test:
regi ster: result

debug: var=result

S1 vous avez suivi a la lettre mes instructions, vous devriez avoir l'arborescence

sulvante:

_library
_ test.py

_ main.ym

Exécutez ensuite votre playbook et vous obtiendrez le résultat suivant :

ansi bl e- pl aybook main. ym

TASK [ Test de notre nmodul @] *****xkkkkxkkkkxk
ok: [l ocal host]

TASK [debug] kkkkkhkkkhkhkhkikikhkkikkikkkk

ok: [l ocal host] => {
"result": {
"changed": false
"failed": fal se,
"meta": {
"result": "hello world"

L es parametres

Pour que notre module soit plus utile, nous aurons besoin de rajouter quelques

entrées. Dans notre exemple nous allons imaginer un module qui permet de décrire
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un personnage de jeux vidéo avec les spécifications et les exigences suivantes :

Nom Type Valeur par défaut Obligatoire
name string unknown Oui
description string empty Non
attack string avec choix limité melee Oui
inventory list [] (liste vide) Non
monster  bool False Non

Transformons ce tableau sous forme de module Ansible, ce qui nous donnera le

code sulvant :

#! [ usr/ bi n/ pyt hon
# -*- coding: utf-8 -*-

from ansi bl e. nodul e_utils. basic inport *

def main():

fields = {
"nanme": {"default" : "unknown", "type": "str"},
"description": {"default": "enpty", "required": False, "type": "str"}
"attack": {
"default": "nel ee"
"choices": ['nelee', 'distance'],
"type": ‘'str'
Ji -
"inventory": {"default": [], "required": False, "type"
"monster": {"default": False, "required": False, "type"
}
nodul e = Ansi bl eMbdul e(ar gunent _spec=fi el ds)
nodul e. exit _j son(changed=Fal se, neta=nodul e. par ans)

Vous remarquerez les options suivantes:

o . la valeur par défaut de votre parameétre dans le cas ou |'utilisateur ne

spécifie rien.
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o :la liste des valeurs possibles a proposer a |'utilisateur final.
o . le type de votre parameétre (str, bool, int dict, list, etc ...).

o : un booléen afin de savoir si le paramétre est obligatoire ou non

(True ou False).

Information

Les parametres sont par défaut obligatoires.

Faisons appel a notre beau module depuis notre playbook, comme suit :

- hosts: | ocal host
t asks:
- nane: Test de notre nodul e
t est:
nane: "MageDar kX"
attack: distance

i nventory:
- powder
- stick
- potion
regi ster: result

- debug: var=result

Puis exécutons notre playbook :

ansi bl e- pl aybook main. ym

TASK [debug] *khkkkkhkkkkhkkkkhkk*k

ok: [l ocal host] => {
"result": {
"changed": false
"failed": fal se,
"meta": {
"attack": "distance"
"description": "enpty",
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"inventory": [
"powder ",
"stick",
"potion"

Il

"monster": false

"nanme": " MageDar kX"

Vous pouvez aussi récupérer chaque entrée dans une variable unique. Pour ce faire,

créons une fonction nommeée afin de mieux présenter notre

personnage selon les entrées récupérées de notre utilisateur :

#! [ usr/ bi n/ pyt hon
# -*- coding: utf-8 -*-

from ansi bl e. nodul e_utils. basic inport *

def presentation(nodul e):

name = nodul e. parans[' nane' ]

attack = nodul e. parans[' attack']

i nventory = nodul e. parans['inventory']

return {"Presentation" : "My nane is {} and ny type of attack is {}, here is what yo

def main():

fields = {

"nane": {"default” : "unknown", "type": "str"},
"attack": {
"default": "nel ee",
"choices": ['nelee', 'distance'],
"type": ‘'str'
)i -

"inventory": {"default": [], "required": False, "type": "list"},

}
nodul e = Ansi bl eMbdul e(ar gunent _spec=fi el ds)
nodul e. exit _j son(changed=Fal se, neta=presentati on(nodul e))

TASK [debug] kkhkkkkkkkkkkkkk*%x
ok: [l ocal host] => {
"result": {
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"changed": false
"failed": false
"meta": {
"Presentation": "My nane is MageDarkX and my type of attack is distance

here is what you will find in ny inventory : ['powder', 'stick', 'potion'

Attributs et méthodes proposées par la librairie Ansible

Si jamails vous souhaitez afficher tous les attributs et méthodes de la class
, Vous pouvez utiliser la fonction native de python nommé ,

comme suit :

#1 / usr/ bi n/ pyt hon
# -*- coding: utf-8 -*-

from ansi bl e. nodul e_utils. basic inport *
def main():

nodul e = Ansi bl eMbdul e(ar gunent _spec={})
nodul e. exi t _j son(changed=Fal se, neta=dir (nmodul e))

Pour tester plus rapidement notre module, utilisons I'option - M de la commande

qul permet de préciser le chemin de la librairie d'un module :

ansible all -Mlibrary -mtest

TASK [debug] B R I T R S R R R R I S R R R R R R R S R O R

ok: [local host] => {
"result": {
"changed": false
"failed": fal se,
"meta": |
“fail _json"

__setattr ",
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' sizeof ",

"do_cl eanup_fil es",

"war n"

Dans la prochaine partie, nous nous intéresserons a deux méthodes bien utiles, a

savoir la méthode et

Afficher un message d'avertissement et déclencher une
erreur

La fonction pour afficher un message d'avertissement est la méthode , elle
reste tres simple a utiliser et permet par exemple d'indiquer un message de
recommandation sans interrompre l'exécution du module, ci-dessous un exemple

d'utilisation :

#! / usr/ bi n/ pyt hon
# -*- coding: utf-8 -*-

from ansi bl e. nodul e_utils. basic inport *

def verifyAge(nodul e):
age = nodul e. parans[' age' ]
if age

Exécutons notre script avec un age inférieur a 18 :

ansible all -Mlibrary -mtest -a "age=17"

[WARNI NG : Attention vous étes mneur, un accord parental est requis.

| ocal host | SUCCESS => {
"changed": fal se,
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Si vous souhaitez a la place déclencher une erreur, vous utiliserez alors la méthode

a la place de la méthode , Voicl un exemple d'utilisation :

# ...

def verifyAge(nodul e):
age = nodul e. parans[' age' ]
if age

Exécutons une nouvelle fois notre ancienne commmande;

ansible all -Mlibrary -mtest -a "age=17"

| ocal host | FAILED => {
"changed": fal se,
"meg": "Attention vous étes mineur, un accord parental est requis."

Exercice

But

Les notions vues précédemment répondront a la plupart de vos besoins. Vous étes
donc désormais capable de rédiger vos propres modules, et si vous le permettez, je
vals vous demander de vous exercer en créant un module qui permet de Vvérifier si

un dossler est capable de stocker des données d'une tallle entrée par utilisateur.

L'utilisateur final qui utilisera votre playbook devra spécifier deux parameétres :

e pat h:chemin du dossier qui sera analysé (exemple: '’Thome/hatim/')
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e size: la tallle de comparaison (exemple: '200g' pour 200 Gigaoctets, '200m'

pour 200 Mégaoctets, etc ..)

Un exemple sera plus parlant, voici par exemple a quol doit ressembler notre

playbook :

- hosts: | ocal host
t asks:
- nane: 'check fol der size of /hone/hatini

f ol der _space
pat h: ' /hone/ hati n
size: '20g

Si nous ne pouvons pas stocker 20Go de données dans le dossier /home/hatim , nous

devrions avoir un résultat similaire a celui-ci :

TASK [check fol der size of /honme/hatimn] *****x*x*x*
fatal: [local host]: FAILED => {"changed": false, "nsg": "Not enough space avail abl e

Dans le cas ou le dossier /home/hatim possede les 20Go d'espace de stockage

nécessaires, alors nous obtiendrons un résultat similaire a celui-ci :

TASK [check fol der size of /honme/hatin] ******x*x*
ok: [l ocal host] => {
"result": {
"changed": false
"failed": false,

"meta": {
"result": "You have enough space :)"

Aide (sans solution)

Voicl quelques fonctions qui vous permettront d'accomplir certaines taches. La
premiére astuce est une fonction qui vous permettra de récupérer la taille en octet

que peut stocker votre dossier :
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i mport os

def get Avai | abl eSpace(pat h):
try:
statvfs = o0s. statvfs(path)
return int(statvfs.f_bavail * statvfs.f_frsize)

except OSError as e
print(e)

pat h='/ hone/ hati ni
print("byte of {} : {}b".format(path, getAvail abl eSpace(path)))

Maintenant Je vais vous montrer comment convertir la taille d'un octet (byte) en

Mégaoctets, Gigaoctets, etc .. et inversement :

size_conversion = { "k": 1024, "nf': pow(1024,2), "g": pow(1024,3), "t": pow 1024, 4),

def convert ToByte(space_unit, space):
gl obal size_conversion
return int(space * size_conversion[space_unit])

convert Byt eToOri gi nal (space_unit, space):
gl obal size_conversion

return round(space / float(size_conversion[space_unit]), 2)

nb_to _byte = convertToByte(' m, 1000)

gh_to_byte = convertToByte('g', 1)

print("1000 Mo to byte : {}".format(nb_to byte))
print("1 Gb to byte : {}".format(gb_to_byte))

b to_gb = convertByteToOriginal (‘g', 10000000)
print("10000000 byte to Gb : {}".format(b_to_gh))

Voila, maintenant c'est a votre tour!

Solution

Je vais vous montrer ma solution, sachez juste qu'ill existe différentes facons de faire
ce type de module, donc n'hésitez pas a le modifier selon votre guise et de partager

votre code dans l'espace commentaire ;).

Voici donc a quol ressemble le code de mon module::
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#! / usr/ bi n/ pyt hon
# -*- coding: utf-8 -*-

from ansi bl e. nobdul e_utils. basic inport *
i mport os

size_conversion = { "k": 1024, "ni: pow(1024,2), "g": pow(1024,3), "t": pow 1024, 4),

def checkSi zeAndUni t (nodul e, space_unit, space):
if space_unit not in 'kngtp':
nodul e. fail _j son(nsg="Bad si ze specification for unit {}".format(space_unit)
i f not space.isdigit()
nodul e. fail _json(nsg="Bad value for {}, nust be an integer".fornmat(space))

get Si zeAndUni t (nmodul e, si ze):

space_unit, space = size[-1].lower(), size[O:-1]
checkSi zeAndUni t (nodul e, space_unit, space)
return space_unit, int(space)

convert ToByt e(space_unit, space):
gl obal size_conversion
return int(space * size_conversion[space_unit])

convert Byt eToOri gi nal (space_unit, space):
gl obal size_conversion
return round(space / float(size_conversion[space_unit]), 2)

get Want edSpace( nodul e, si ze):
space_unit, space_wanted = get Si zeAndUni t (nodul e, size)
return convert ToByt e(space_unit, space_want ed)

get Avai | abl eSpace(nmodul e, path):
try:

statvfs = os. statvfs(path)

return int(statvfs.f_bavail * statvfs.f_frsize)
except OSError as e

nodul e. fail _json(nsg="{}".format(e))

CheckSi zeAvai | abi l i ty(nodul e, path, size):

space_avai |l abl e = get Avai | abl eSpace( nodul e, pat h)

space_want ed = get WAnt edSpace( nmodul e, si ze)

space_unit, _ = getSizeAndUnit (nodul e, size)

space_avai |l abl e_converted = convertByteToO i gi nal (space_unit, space_avail abl e)

i f space_avail abl e
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Conclusion

Vous pouvez dorénavant personnaliser vos modules pour qu'ils répondent
exactement a vos besoins. Tentez tout de méme de privilégier les modules

précongus par Ansible avant de songer a créer vos propres modules.

Je tiens a créditer cet article qui m'a aldé a la rédaction de cet exercice. J'en al
d'allleurs profité pour améliorer la structure de son code comme vous pouvez le

remarquer :).
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